
早期，當 JavaTM 剛誕生的時候，整個資訊工業界都把注意力放在 Java 在 GUI 上的

優異表現，以及其分散式和跨平台的優點上。時至今日，Java 更是被大家當作發展

企業應用解決方案最佳的分散式平台，特別是用來開發分散式伺服端的應用系統。

這樣的成長，正代表著 Java 逐漸成為業界開發的 （abs tract inter face），是

（implementat ion i ndependence）的企業應用共通語言。JDB C
TM
API  是

最為大家熟知的例子：JDB C  提供了與資料庫業者無關的 Java 抽象介面，來存取各

種 SQL 關連性資料庫；由於這個抽象介面設計得相當成功，幾乎所有的資料庫廠

商都支援 JDB C。近年來，使用 Java 開發的抽象介面領域顯著地增加，其中包括提

供抽象化目錄服務的 JN DI
T M
（Java Naming and Directory  Inter face），提供抽象化遠

端週邊服務的 JMX（Java Management  Extensions），以及提供抽象化訊息導向中間

層服務的 JMS
TM
（Java Messagi ng Service）等等。
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Enterpr ise J avaB eansTM（E JB）是 Java 家族中最新的抽象介面技術，同時也是最具

企圖心的一個。值得注意的是，EJ B  提供一套將 （component

transaction moni tor ,  C TM）抽象化的機制。C TM 可視為兩種技術的整合：其一是傳

統的 （t ransacti on  pr oces sing  m on i tor ,  T P  M oni t o r），如

C IC S、T UX E DO 與 Encina；另一則是分散式物件服務，如 COR B A（C ommon

Object  R equest B roker  Archi tecture）、D C OM 以及 J ava R MI。將這兩種技術做最佳

整合後所誕生的 CTM 產品，提供了一個以元件為基礎的健全開發環境；同時由於

它會自動管理許多和企業應用相關的複雜工作，如 （object  broker）、

（s ecuri ty）、 （concurrency）、 （pers istence）以及

（t ransact ion management）等等，因此可以簡化開發分散式系統的工作。

透過 Enterpr ise JavaB eans 的伺服器端元件模型， （business object）可以在

不同的 C TM 上開發、使用。由於元件（bean）是簡單的程式設計模型，因此程式員

可以專注在它的 （busi ness purpose）上。另一方面，EJB  伺服器（遵循

Enterprise JavaB eans 規格的 CTM）負責將元件以分散式物件的形式來呈現，並且負

責管理安全性、同時共用、永續保存以及交易行為。除了定義 bean 的

（business  logic）之外，程式員還必須指定 bean 在執行期間的屬性，這個過程類似於

設定視覺化元件（如按鈕）外觀屬性的過程。藉由屬性表單，程式員可以為元件指

定安全管理、永續保存以及交易的相關屬性。結論是：透過 E nterpr ise JavaB eans，

分散式元件系統的交易行為可以獲得妥善的管理。程式員固然可以使用複雜的

C O RB A、DC OM 或是 Java RMI 來開發 （mission-crit ical）的分散式系

統，同時可以擁有不錯的整體效能；不過相較之下，使用 Enterpr ise JavaBeans 的平

台不但可以簡化開發系統的工作，同時可以提升設計程式的效率。

在很短的時間內，E nterprise JavaB eans 就已經成為業界的標準。許多業者都已發表

相容於 EJB 的產品（部分產品甚至在 E JB 規格尚未定案前便已發表）。另外，在資

訊工業界處處可見遵循 EJB  標準的 CTM，包括 T P Moni tor、COR B A、O RB、

（Applicati on Server）、關連式資料庫、物件導向式資料庫以及 Web 伺服器

等領域。部分的產品有專屬的元件模型，但仍相容於 E JB 規格；甚至有些產品完

全遵循 EJB  元件模型。

簡言之，透過 E nterpri se JavaBeans 的分散式伺服器端元件模型，不但可以簡化開

發企業應用系統的工作，同時 bean 可以在不同的 EJ B 伺服器上開發、配置。另一

方面，本書將提供足夠的基本知識，讓你能開發出與 EJB  實作平台無關之 EJB  應

用系統。
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本書的內容是用來說明 Enterpri se JavaB eans 的基本架構。雖然 EJB 可以簡化分散

式計算的工作，但是它仍然是一項複雜的技術；也就是說，你需要花費相當多的功

夫來學習如何駕馭它。本書採用直接而有條理的方式，來說明 EJ B 背後的技術如

元件模型以及相關的 Java 類別和 J ava 介面；同時，本書也會對 E nt erpr ise

J avaB eans 在執行期間的行為進行說明。

雖然本書著重在基本的概念，但是它絕不是一本初淺的書籍。E nterprise JavaB eans

結合許多企業應用系統的相關技術，複雜的程度自然不在話下。在閱讀本書之前，

你必須能夠使用 Java 來設計程式，並擁有開發企業應用系統的經驗。另一方面，

你不需要具備開發分散式系統的經驗；不過如果想要使用本書的範例，你必須要會

使用 JDB C 的基本功能。對 Java 不熟悉的讀者，可以參考由 Patr ick N iemeyer 以

及 Jonathan Knuds en  所著 的《L earn i ng J avaT M》，本書的前身 就是著名的

《Exploring JavaTM》一書；對 JDB C  不熟悉的讀者，可以參考由 George R eese 所著

的《Database Programmi ng wi th  JD BC TM and JavaTM,  2/e》；最後，對分散式計算不

熟悉的讀者，可以參考由 Jim Far ley 所著的《JavaTM D is tr ibuted Comput ing》（以上

三本皆由 O 'R eill y 出版）。

在這裡，我們對本書的架構做個介紹。本書前三章的題材主要是基本的知識，我們

透過相關的技術以及抽象的方式來解釋 EJB  的運作方式，同時指出組成 enterpr i se

bean 的基本元素。在四到七章中，我們詳盡而深入地探討如何開發各種不同類型

的 enterprise bean。第八及第九章則是進階的課題：第八章介紹的交易是許多企業

應用系統不可或缺的部分，第九章介紹一些設計的策略，可以幫助你在面對現實考

量時，如何設計實用而優良的 bean。第十章則介紹了 EJB 1.1 所使用的 XML  配置

描述子的細節。最後，第十一章簡介了 JavaTM 2  企業版（Java 2, Enterpr ise Edi t ion ,

J2EE）與 EJB  1.1 之間的關係。
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我們在這一章定義 C TM，同時說明組成 E nterpris e JavaBeans 元件模型的基

本元素。

我們在這一章中定義 E nterpr ise JavaBeans 元件模型的基本架構，同時介紹兩

種不同類型的 enterprise bean，即 ent ity bean 與 session bean。

我們在這一章中說明 E JB  伺服器如何在執行期間管理 enterpr ise bean。

在這一章中，我們將帶領讀者開發兩個簡單的 enterpri se bean。

我們在這一章中講解，遠端的用戶端程式如何使用到 enterpr ise bean。

我們在這一章中深入介紹如何開發由 container  代理永續保存的 enti ty bean，

以及如何開發由 bean 自行永續保存的 enti ty bean，並說明它們在執行期間的

行為。

我們在這一章中深入介紹如何開發 st at eless s ession bean 以及 stateful session

bean ，並說明它們在執行期間的行為。

這一章對交易行為進行深入的介紹，並說明 Enterpri se JavaB eans 如何支援交

易行為的相關服務。

這一章提供一些基本的設計策略，用來簡化開發 E JB  應用的工作，並使得

E JB  系統具備更高的效能。
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這一章將對 EJB  1.1  所使用的 XML  配置描述子進行深入的介紹。

這一章將對 Java 2  企業版進行一個概略性的介紹，並說明 EJB  1.1 如何與這

個新平台整合在一起。

這個附錄提供了 E nter pri s e J avaB eans AP I 的快速參考指南，範圍涵蓋

javax.ejb package 及 j a v a x . e j b . d e p l o y m e n t package 的類別和介

面。

這個附錄提供 enterpr ise bean  生命週期的相關圖表。

這個附錄列出了一分清單，包含了目前所有發表 E JB  伺服器的業者資訊。

這個附錄整理了從 EJ B 1.0 改版至 E JB  1.1 過程中所作的改變。

本書的內容涵蓋版本 1.1  以及 1.0 的 Enterpr ise JavaB eans 以及其選擇性的支援功

能；另一方面，我們使用版本 1.1 的 Java 平台以及 JDB C。此外，由於本書著重在

開發與業者無關的 Enterpris e JavaBeans 元件，所以我們會盡量避免使用業者特定

的擴充功能，以及業者自訂的規格。本書的介紹適用於所有和 E JB  相容的伺服

器：你必須熟悉如何在伺服器上安裝、配置以及管理執行中的 bean，才可以使用

本書的範例。至於在特定伺服器上配置、執行以及使用 bean 的相關細節，你可以

參閱 EJB  業者提供的說明文件，這些細節並不會包含在 E JB  規格中。
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本書同時涵蓋了 E JB 1 .1 以及 EJ B  1.0，這兩個版本大部分是相同的，但是我們會

在遇到兩者處理方式相異的地方，分別加以詳述；因此，可以放心地跳過不屬於你

所使用版本的小節。此外，除非有特別說明，本書所有程式碼都是以 EJB  1 .1 的方

式撰寫而成，若想要修改成 EJB  1 .0 的版本，我們都已經將改寫時所需的資訊註解

在程式碼中。

另一方面，你可以從 ftp: / / f tp .orei l ly .com/pub / exam ples /j ava/ejb 或 ht t p: / /ww w.

orei l ly .com.tw /C hi nese/ Java/ejb2.h tml  下載本書的範例，這些範例都依照本書的章

節架構存放著。

以下是本書所使用的印刷體裁。

C o u r i e r

用於程式碼範例、類別、變數、method 名稱、內文裡的 Java 關鍵字，以及

SQ L  命令、資料表名稱、欄位名稱，此外還包括 XML 的 （element）以

及 tag 名稱。

C o u r i e r

用來強調一些程式碼範例。

在內文中所提到的所有的專業術語都會使用這種字型。

C o u r i e r

用來表示該段文字的內容可以替換。例如，B e a n N a m eP K 你可以用其它的

bean 名稱取代 B e a n N a m e。

Enterpri se JavaB eans 是由許多部分所組成的；它並不是一個單獨的物件，而是一組

物件與介面的組合。因此，在本書中我們以其遠端介面的名稱來表示該 bean，例

如 BaggageHandler  bean；如果所指的是該 bean 的遠端介面時，我們會以 C ourier

字體來表示它，例如 B a g g a g e H a n d l e r 是指 BaggageHandler  bean 的遠端介面，

其定義了該 bean 提供的所有 business met hod。



我們雖然盡全力測試、核對書中的相關資訊。不過隨著時間的流逝，有些資料可能

會有變化。若讀者真的發現類似情況，請通知我們。當然也歡迎各位來函提供意

見，供作日後改版的參考。請透過電子郵件與我們聯絡：

mail@orei ll y.com.tw

如果想詢問技術問題，請發電子郵件到：

bookquest ions@orei lly.com （英文）

bookquest ions@oreil ly.com.tw （台灣地區，請用繁體中文）

最後，您可以在 WWW  上找到我們：

http : //www.orei lly.com/ （美國）

http:/ /w ww.orei l ly.com.tw / （台灣）

這是本談論 Enterprise JavaB eans 的技術書籍。

隨著電子商務的興起，以及企業界一片如火如荼「E」化的推波助瀾下，建構完善

而功能強大的企業系統，並將企業交易模式擴展到 Int ernet  的舞台，一直是企業內

部 M IS  人員的主要工作；然而，隨著日新月異的技術不斷地出現（尤其是

Mi crosof t  所提出的），常使得開發人員淹沒在龐大的資訊洪流之中，幾乎沒有喘息

的餘地。在各種企業系統解決方案中，一個常見的組合，是以 UML  進行分析，採

用 Microsoft  流派的 ASP +  DC OM +  MTS +  資料庫的方式建構整個企業系統；此外

還有最近相當熱門的技術：適用於 L inux 平台下的 PHP + MySQL 之組合等等。而

本書的主角 - Enterpri se JavaB eans，簡稱 EJB，正是在 Java 平台上的解決方案。

也許有人看到本書名有「JavaB eans」一詞，心中可能會浮現「哈，又是一本教人

寫 GU I 的書」的念頭。如果因此而決定將這本書留在書架上，那麼就辜負本書作

者的苦心了。事實上，EJB  與 JavaB eans 的差別，除了兩者都是一種 Java 元件模

型標準之外，幾乎沒有任何的關連；有關 E JB  的內涵以及定義，本書將花費許多

篇幅加以闡述，相信一定能滿足你的需求。
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本書並不是一本單純的 J ava 技術書籍。在進行本書翻譯工作的同時，我一直想替

本書寫一篇導讀；然而，在開始撰寫數頁之後，我決定放棄這個念頭，因為其中牽

涉到的概念（包括了 OOAD、N 層式架構、交易管理的概念等等），非三言兩語可

以說明清楚，我擔心這段導讀將膨脹成為一章的分量；此外，本書的目的也不在

此。有興趣的讀者，國內 MISOO 所出版的一系列叢書以及物件導向雜誌，將是不

錯的中文參考書籍。

本書所用到的專有名詞相當的多，並且橫跨許多不同的領域，因此，原文術語與中

文譯名的取捨，是翻譯過程中最令我頭疼的一項工作。大致上，本書專有名詞的翻

譯原則如下：

基本上採用業界常用的中文譯名，包括了「企業物

件」、「企業規則」等等，而無適當譯名的名詞則保持原文，例如 stateles s session

bean。其餘有些則視情況賦予譯名，例如 i nstance poo l ing 翻為「ins tance 輪調」等

等。

雖然業界通常以原文術語來稱呼這些 Java 語言的術語，例

如 class、object、in ter face 等等，然而由於本書並非著重在 Java 語言本身的技

術，因此我採用了中文的譯名，像是「類別」、「物件」以及「介面」等等。其

中，method  一字因為翻成「方法」容易與本文混淆，因此保留原文。

幾乎都採用業界最常使用的原文術語，例如

「primary key」、「commit」、「rollback」等等。

多採保留原文的方式處理，例如「 lo opb ack」、

「narrow 」等等。

最後，要感謝蔡寶進先生在技術以及潤稿上的大力幫助，以及林子揚先生對於本書

許多關鍵技術的寶貴意見，使得本書翻譯工作能夠順利地完成。此外，原書第一版

的譯者張晏誠先生也是功不可沒。當然更要感謝的是，發行人蘇秉豐先生對稿件品

質的高度要求，以及對我的包容與支持。本書中當然還是有些錯誤不足之處，如果

讀者發現任何錯誤，請來信指教，以作下一刷更正。

simon@oreil ly .com.tw

2000 .10
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